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DAFTAR SIMBOL

Diagram Flowchart (Chaudhuri, 2020)

Simbol Deskripsi
C} Permulaan atau penutup serangkaian aktivitas komputer.
Terminal
Operasi atau aktivitas sistem komputer.
Proses
Pembeda langkah selanjutnya jika suatu proses terdapat
pilihan.
Kondisi
Penghubung antar simbol.
—
Gari Alur

Diagram Use Case (Ariani Sukamto & Salahuddin, 2018)

Simbol Deskripsi
Aktor Interaksi objek dengan sistem informasi.
Meskipun seperti manusia namun aktor tidak
selalu seperti itu karena bisa berupa proses atau
sistem. Umumnya, aktor dituliskan dengan kata
benda.
Use case Fitur sistem dituliskan dengan kata kerja.
Asosiasi Penghubung antara aktor dan use case yang
terlibat interaksi.
Generalisasi Penghubung antara dua use case, di mana salah
satunya memiliki fitur lebih umum.
—D
Penggunaan Penghubung antara dua use case, di mana salah
<<include=> satunya memerlukan use case lain untuk
- menjalankan fiturnya.
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Simbol Deskripsi
Ektensi Penghubung antara dua use case, di mana salah
<<extend>> satunya adalah use case independen.

Diagram Aktivitas (Ariani Sukamto & Salahuddin, 2018)

Simbol

Deskripsi

Status awal

Permulaan aktivitas sistem.

Status akhir

®

Penutup aktivitas sistem.

Aktivitas

D

Operasi atau kegiatan sistem. Umumnya
dituliskan dengan kata kerja.

Penggabungan atau

Penggabung antara dua atau lebih aktivitas

Pemecahan menjadi satu aktivitas atau pemecah satu aktivitas
menjadi beberapa aktivitas bersamaan.
SIS
Percabangan Percabangan jika ada opsi operasi atau kegiatan
<> lebih dari satu.
Swimlane Pemisah antar anggota pemilik aktivitas.

Diagram Sekuens (Ariani Sukamto & Salahuddin, 2018)

Simbol Deskripsi
Aktor Interaksi objek dengan sistem informasi.
Meskipun seperti manusia namun aktor tidak
selalu seperti itu karena bisa berupa proses atau
sistem. Umumnya, aktor dituliskan dengan kata
benda.
Garis hidup Durasi aktivitas objek.
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Simbol

Deskripsi

Objek

Objek atau kelas berkomunikasi dengan pesan.
objek:kelas
Waktu aktif Objek sedang bergerak dan berkoordinasi dengan

objek lain dalam waktu aktif tertentu, contohnya
pada gambar di bawabh ini.

. 2: cekStatusiogin()
1: login{} -

Lt

3: open()

»

Pesan tipe memanggil
1:nama_metode()
>

Objek melakukan prosedur atau tindakan pada
objek lain atau pada dirinya sendiri, contohnya
pada gambar di bawah ini.

' 1 : nama_metade(}

Pesan tipe mengirim

1:masukan

Objek mengirim informasi ke objek lain dengan
tanda panah yang menunjuk kepada objek
menerima informasi.

Pesan tipe mengembalikan
1:keluaran

Hasil dari suatu prosedur atau tindakan dilakukan
objek tertentu diteruskan ke objek lain.

Diagram Kelas (Ariani Sukamto & Salahuddin, 2018)

Simbol

Deskripsi

Kelas
Nama Kelas

+atribut

“+operasi

Entitas sistem.

Asosiasi Berarah

Y
&

Penghubung antar entitas dengan makna entitas
digunakan oleh kelas lain. Umumnya disertai
dengan cardinality.
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